
 

  Para leer más sobre este proyecto, encuéntranos en e-pri4all.erasmus.site 

Sobre e-PRI4ALL 
  
El proyecto ePRI4ALL - Recursos digitales abiertos para directores de centros de educación primaria para apoyar la educación 
inclusiva a través del aprendizaje online - surge en el contexto de la pandemia por COVID-19 con las escuelas cerradas por 
largos periodos de tiempo, cuando tuvo que afrontarse el aprendizaje a distancia. El proyecto tiene como objetivo poner en 
marcha un programa innovador para guiar el desarrollo pedagógico y las competencias digitales de los directores de escuela 
primaria, con especial atención a estudiantes vulnerables. 
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El ePRI4ALL 

avanza! 

El proyecto ePRI4ALL - 

Recursos digitales 

abiertos para directores 

de centros de educación 

primaria para apoyar la 

educación inclusiva a 

través del aprendizaje 

online continúa avanzando. 

Todas aquellas personas 

interesadas en conocer más 

sobre los recursos educativos 

de autoformación en esta 

temática podrán acceder al 

curso de formación MOOC 

pinchando en “Resultado 3” 

dentro del siguiente enlace: 

https://epri4all.erasmus.site/ 

Y a la APP para el móvil 

basada en juegos para 

directores y líderes escolares 

accediendo a GOOGLE Play 

Store en el siguiente enlace: 

https://play.google.com/stor

e/apps/details?id=eu.dcnet.e

pri4all 

iOS/Apple: 

https://testflight.apple.com/j

oin/kHTBDKnt 

Resultado 3: 

¡Creamos un 

curso MOOC! 

A principios de noviembre 

de 2023, los socios 

italianos (UNIMORE) 

lanzaron el primer Pilot-

Run del MOOC: School 

Leaders and Inclusive 

Digital Learning (Líderes 

escolares y aprendizaje 

digital inclusivo). Un 

curso de tres semanas 

(12 horas de aprendizaje 

en total), totalmente 

gratuito y con una 

dedicación de 3hs por 

semana. El objetivo del 

curso es fortalecer aún 

más el desarrollo 

profesional continuo de 

los directores y líderes de 

escuelas en educación 

online e inclusiva, 

otorgando conocimientos, 

habilidades y 

competencias de gestión 

y orientación; y 

habilidades para 

satisfacer las necesidades 

de los estudiantes.

Resultado 4: 

¡Lanzamos una 

APP 

multilingüe 

para el móvil! 

¿Qué es? 

Es una APP basada en 

juegos, que tiene como 

objetivo brindar 

capacitación eficaz a los 

líderes de escuelas 

primarias, educadores, 

formadores y facilitadores 

de educación. 

La APP es una innovadora 

herramienta de formación 

digital que combina el 

aprendizaje móvil y el 

aprendizaje basado en 

juegos con la gamificación. 

¿Por qué M-learning? 

Con la tecnología 

omnipresente, el elevado 

número de usuarios de 

teléfonos móviles, el ritmo 

acelerado de la vida y la 

necesidad de soluciones 

más flexibles, el m-

learning optimiza los 

recursos disponibles 

actualmente. Además, es 

adecuado para adquirir 

conocimientos de forma 

sistemática, dando acceso 

inmediato a piezas de 

información pequeñas o 

independientes. 

Próxima-

mente 

A finales de noviembre y 

principios de diciembre de 

2023, el consorcio lanzó 

cuatro National Workshops, 

uno por cada país del 

consorcio (Almería; Reggio 

Emilia; Atenas y Rzeszów), 

un evento que permitió dar a 

conocer a los líderes 

educativos, alumnos del área 

de educación y personas 

clave los Recursos Educativos 

Abiertos (OERs); el curso 

MOOC y la APP para el móvil, 

cuyo objetivo es el de formar 

líderes en el campo de la 

educación y la inclusión 

digital.  

Durante este tiempo, el 

consorcio también decidió 

lanzar para principios de 

febrero de 2024 el segundo 

Pilot-Run del MOOC o, 

mejor dicho, la segunda 

ronda de matrículas para 

todas aquellas personas que 

deseen seguir formándose en 

esta línea (ahora con las 

traducciones a varios 

idiomas). Asimismo, en el 

último mes, el partenariado 

lanzó la APP multilingüe 

(español; inglés; polaco; 

italiano y griego). 

 
 

  

 
 

 
   

 

 

  
        

  
 

ePRI4ALL es financiado por la Unión Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados solo comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan necesariamente 

los de la Unión Europea o los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educación y Cultura (EACEA). Ni la Unión Europea ni la EACEA pueden ser considerados 

responsables de ellos. 
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